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↘INTERVENANT·E·S
• �Membre fondateur de l’association Ic@re.
• Juriste à la Maison des Droits des Enfants et des Jeunes (MDEJ).

↘PUBLIC 
• 11 à 21 ans.

↘OBJECTIFS DE LA SÉANCE
• �Comprendre le fonctionnement des réseaux sociaux numériques.
• �Développer sa culture générale en découvrant l’évolution du numérique  

et la place qu’occupent ces outils dans notre société.
• �Amener le débat pour pouvoir comprendre comment sont construits  

les contenus auxquels nous sommes exposés en ligne.
• �Valoriser les compétences générées par l’utilisation des outils numériques.

↘MÉTHODOLOGIE
Le discours est adapté selon la tranche d’âge du public et toujours à partir 
de leurs questions et de là où ils en sont.
Les jeunes sont rendus actifs et critiques par rapport à leurs réponses,  
ils sont incités à argumenter leur point de vue.
Sous la forme de mini jeux “esprit critique”, la séance est dynamique  
et interactive.

↘DÉROULEMENT DE LA SÉANCE
1) �Présentation des animatrices (eurs) et de leur structure
2) �Trame d’intervention
• Tour de table des usages.
• �Création nuage de mots par thématique (logiciel wooclap ou answergarden).
• Utilisation de “carte débat” en fonction de la dynamique du groupe.
• Projection d’extraits vidéos en fonction des thématiques abordées.
• Discussions/échanges.
• Questions.
• Bilan.

↘ RÉSEAUX SOCIAUX  
NUMERIQUES




